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 معلومات عامة عن المقرر الدراس ي: أ.
 . التعريف بالمقرر الدراس ي1

 . الساعات المعتمدة:  )ساعة نظري + ساعة عملي(  1

اقع ثلاثة ساعات اتصال )ساعة نظري + ساعتين عملي(  بو

 

 . نوع المقرر 2

أ

- 
 أخرى  ☐ متطلب مسار ☐ متطلب تخصص ☒ متطلب كلية  ☐ متطلب جامعة ☐

ب

- 
 اختياري         ☐ إجباري   ☒

 . السنة / المستوى الذي يقدم فيه المقرر: )السنة الثانية/ المستوى الثالث(3

 . الوصف العام للمقرر 4

صميم الشخصيات، بناء  مقرر تصميم الألعاب الإلكترونية يركز على تطوير المفاهيم البصرية والتجارب التفاعلية التي تجذب اللاعبين. يتناول المقرر أساسيات ت

حديات التي تضيف للعبة متعة  العوالم الافتراضية، والمؤثرات البصرية، وتصميم واجهات المستخدم. كما يسلط الضوء على أهمية السرد القصصي وصياغة الت

 .وتفاعلية. الهدف هو تمكين الطلاب من إنشاء ألعاب تجمع بين الإبداع والجاذبية البصرية، مع مراعاة تجربة المستخدم وديناميكيات اللعب
 )إن وجدت(المتطلبات السابقة لهذا المقرر  -5

 لا يوجد

 المتطلبات المتزامنة مع هذا المقرر )إن وجدت( -6

 لا يوجد

 . الهدف الرئيس للمقرر 7

الم الافتراضمية،  تطوير مهارات الطلاب في تصمميم الألعاب الإلكترونية من لالال التركيز على العناصمر البصمرية والإبداعية متص تصمميم الشمخصميات، بناء العو

البصرية والسرد القصصي مع مراعاة   قيم. يهدف المقرر إلى تمكين الطلاب من تحويص الأفكار إلى مشاريع مبتكرة تجمع بين التفاعلية  بصريةوصياغة تجارب  

 .تجربة المستخدم، مما يعزز من قدراتهم على الإبداع في مجال تصميم الألعاب

 (ينطبق ما كل)اختر   نمط التعليم   .2

 النسبة  عدد الساعات التدريسية نمط التعليم م

 % 100 45 التقليدي تعليم  1

 - - التعليم الإلكتروني 2

 - - التعليم المدمج   3

 - - التعليم عن بعد   4
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 )على مستوى الفصل الدراس ي(  . الساعات التدريسية3

 النسبة  ساعات التعلم  النشاط م

 % 20 15 محاضرات  1

 % 80 30 معمل أو إستوديو 2

 - - ميداني  3

 - - دروس إضافية 4

 - - أخرى   5

 % 100 45 الإجمالي 

 

 ب. نواتج التعلم للمقرر واستراتيجيات تدريسه وطرق تقييمه: 

 نواتج التعلم  الرمز

 رمز ناتج التعلم 

المرتبط 

 بالبرنامج 

 طرق التقييم استراتيجيات التدريس

 المعرفة والفهم 1.0

1.1 

شرح  لمعارح  المعاريم  لمععاقة  أساررارمر   

عصرررررعم  ل ماررت لنمةعحاممر ي أعرر     مر  

عصرررعم  لمشررروصرررمر  الماالم  ل  عحل رررم   

 .اعجرحت لمعاعود 

 1ع

 العروض التقديمية  الحوار والمناقشة

1.2 
ممرقش ل  ةرح لمععاقة  أرمارررحد لمةصرررصررر  

الاررعودل  لمامرصررح لمأصررحم  معارمر عجحأ   

 لمقات اعحةمق لمعارعل

 2ع 
 العروض التقديمية الحوار والمناقشة

1.3 

لمعمهجمرر  ارح  لمأحرا لمعمررارررررأر     مأحح

مدحلا  لمعشةلا  لمعصعمعم  لمععاقة  أعصعم  

عررسىمحيررر عق   لنمةعحاممرر  اعحقمررل  ل مارررت 

 .عجحأ  لمعاعود 

 3ع

 ملف الإنجاز  التعليم التعاوني 

 المهارات 2.0

2.1 
لمعشرررررةلا  لمعصرررررعمعمر  أرحمةر     مأعةح حرل

لمعاةمح   عرأمق عهرررحل   إأرردلعمرر  عل ولال 

 لممةدي معصعم  عجرحت مات عارعقم  اعأعةحة

 

 1م

 

 العروض التقديمية  حل المشكلات 

2.2 

لمعةماماجمرر  أرررارررررعورردل    ماظ  لمعراحل  

أدال  لمعصعم  لمحقع  المأحلعج لمععوصص   

معصرعم  لمشروصرمر  الماالم  ل  عحل رم     

 .ل مارت

 

 2م

 

 ملف الإنجاز  الذاتي التعلم ا

 القيم والاستقلالية والمسؤولية  3.0

3.1 
بمراعاة حقوق الملكية  المهنيةيلتزم بأخلاقيات 

 . الفكرية
 الملاحظة المباشرة  التعليم الذاتي  2ق
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 نواتج التعلم  الرمز

 رمز ناتج التعلم 

المرتبط 

 بالبرنامج 

 طرق التقييم استراتيجيات التدريس

 الملاحظة المباشرة  التعليم الذاتي  3ق  . في بيئة العمليتكيف مع الظروف المختلفة  3.2

 

 ج. موضوعات المقرر 

 قائمة الموضوعات م
الساعات  

 التدريسية المتوقعة 

الرئيسية مثل تصميم    تاريخ الألعاب الالكترونية والمفاهيم  - تصميم الألعاب الإلكترونية  فيمقدمة   1

 .المستخدم ربةالشخصيات والعوالم الافتراضية وتج
3 

دحلا  أيعم  لمةص     عحامل عجحأ  لمقات اةمام  دعجهر   يلماحد لمةصص     ل مارت لنمةعحامم 2

 .أشةل إأدلع     عصعم  ل مارت
5 

 3 لمقاأ  اعحقمقهر اعدى عسىمحير عق  لمعاعود    عحقمل ل مارت لممدام  ادحلا   ةحة اعمةرممةم 3

 5 (Reward) ي المعةر سة(Challenge) ي لمعحدي(Rules) ه  ادحلا  عمرصح لمعصعم   عل لمةالعد  4

 3 آمم  لماقت اةمام  عحامر ل عت عق  لمعةد   ا ه (Level Design) عصعم  لمعاعامر دحلا    5

اععل  المأحلعج لمعاعودع     عصعم  ل مارت   أدال  اعةممر  عصعم  ل مارت لنمةعحامم  عق     لمعاح  6

 عرأمةر  عقمهر 
5 

 3 اأاس أمرء لماالم  ل  عحل م    عصعم  عمرصح لمقاأ  لمعوعقا  اعصعم  لمشوصمر  7

 5 لمأصحم  مقاأ  معةامل يام  أصحم  عمراأ  عود   ةحة لمقاأ   ه  اعصعم  لمعاجهر   8

 5 عمرقش  عةدم  عةعح   ةحة ماأ  لمةعحامم    9

 3    ةحة ماأ  لمةعحامم  اعرامح قصعهر ح عرامح عةع -لمعشحاع لممهرئ   10

 5 عرم  لمقاأ .وعرامح لمعشحاع لممهرئ   عل لمامرصح لمأصحم  مقاأ  اعصعم  لمشوصمر   11

 45 المجموع

 د. أنشطة تقييم الطلبة

 أنشطة التقييم م
 توقيت التقييم

 )بالأسبوع( 
 النسبة 

 من إجمالي درجة التقييم 

 % 10 طوال الفصل    المشاركة 1

 % 30 أسبوعية الأبحاث والعروض التقديمية 2

 % 20 7الأسبوع  النصفي  ختبار ال  3

 % 40 15الأسبوع  المشروع النهائي 4

 أنشطة التقييم )اختبار تحريري، شفهي، عرض تقديمي، مشروع جماعي، ورقة عمل وغيره(. 

 

 



 

6 

 

 

افق:   ه. مصادر التعلم والمر

 . قائمة المراجع ومصادر التعلم: 1

 المرجع الرئيس للمقرر 
Game Design Workshop A Playcentric Approach to Creating 
Innovative Games,2008 
The Art of Game Design,2020 

 2D Game Art animation and lighting, 2022 المراجع المساندة 

 unity.com المصادر الإلكترونية 
scribd.com 

  أخرى 

 و. تقويم جودة المقرر:

 طرق التقييم المقيمون  مجالت التقويم

 الطلاب  - فاعلية التدريس 
 تفاعل الطلاب أثناء المحاضرة )مباشر(.  -

 استبانات التقييم الالكتروني للمقرر من قبل الطلاب )غير مباشر(.    -

فاعلية طرق تقييم 

 الطلاب

 أعضاء هيئة التدريس  -

 قيادات البرنامج  -

 التقويم الذاتي للبرنامج )غير مباشر(.  -

 المراجعة من قبل رئيس القسم )مباشر(.  -

 تقارير لجان الجودة )غير مباشر(.  -

 مصادر التعلم
 الطلاب  -

 قيادات البرنامج  -

 استبانات التقييم الالكتروني للمقرر من قبل الطلاب )غير مباشر(.  -

 التقويم الذاتي للبرنامج )غير مباشر(.  -

 تقارير لجان الجودة )غير مباشر(.  -

مدى تحصيل  

مخرجات التعلم 

 للمقرر 

 الطلاب  -

 

 تفاعل الطلاب أثناء المحاضرة )مباشر(.  -

 استبانات التقييم الالكتروني للمقرر من قبل الطلاب )غير مباشر(.  -

   أخرى 

 )الطلبة، أعضاء هيئة التدريس، قيادات البرنامج، المراجع النظير، أخرى )يتم تحديدها(.  المقيمون 

 )مباشر وغير مباشر(. طرق التقييم 
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 ز. اعتماد التوصيف: 

 مجلس جامعة ام القرى  جهة العتماد 

 851281214463/192777 رقم الجلسة 

 ه 20/01/1447 تاريخ الجلسة
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